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DOGA DERNEGI HAKKINDA

Ufkumuz:

Insanin; biitiin varliklara ve ekolojik biitiine saygi duydugu, varolusunun doga tizerindeki etkisini bilerek
yasadig1 ve sonucunda, doganin korunmasina bile gerek kalmayan bir yasam tarzi gelistirdigi bir diinyaya
ulasmak.

Gorevimiz:

Doga Dernegi, basta kuslar olmak iizere nesli tehlike altinda olan tiirlerin, Onemli Kus Alanlar1 ve Onemli
Doga Alanlari'nin ve bu alanlar arasindaki gecis boélgelerinin korunmasi icin:

- Egitim ve kapasite gelistirme calismalar1 yapar.

- Kampanya ve benzeri iletisim etkinlikleri yliriiterek doga korumanin tabanini genisletmeye calisir.
- Bilimsel arastirmalar yaparak sonuclarini yayar.

- Yerinde ve dogrudan koruma calismalar: yiirutiir.

- Bunu yaparken, calistig1 yerin insanlariyla birlikte hareket eder ve buradaki yasam kalitesinin artirilmasini
doga korumayla bir biitiin olarak ele alir.

- Yerel, ulusal ve uluslararasi 6lceklerde deneyim degisimi ve isbirligi aglarini gelistirir.

Doga Egitimi Calismalari: Doga Dernegi, doga egitimi konusunda tecriibesini aktarmak, énemli Kus ve
Doga Alanlarinin yakinlarinda yasayan cocuklarin dogayla olan baglantilarini giiclendirmek ve doga egitimini
ulusal Olcekte yayginlastirmak icin ¢alismalarini uluslararasi yontemleri izleyerek ve Tiirkiye kosullarina
uygun olarak yiriitmektedir.

iICINDEKILER

Boliim 1 - Kiltir
Boliim 2 - Doga

Boliim 3 - Kelaynaklar ve Bilgilendirme Panolar1

Boliim 4 - Etkinlikler




Kelaynak - Ogretmenler icin Doga Egitimi Kilavuzu

BOLUM 1 - KULTUR
Birecik’in Tarihi

Birecik, Glineydogu Anadolu bolgesinde Sanliurfa iline bagh kuzeyde Halfeti, kuzeydoguda Bozova,
doguda Suruc ilceleri, giineyde Suriye sinir1, batida Gaziantep iliyle cevrilidir. Aramica Birsa kelimesinden
tiireyen ve Arapca el-bire (kale, hisar), mahalli Halep dilinde Baracik, halk dilinde Belecik seklinde
kullanilan ve XVI. ylizyilda Bereciik imlasiyla yazilan Birecik "kiiciik kale" anlamina gelir.

Birecik ilcesi Sanliurfa'nin ¢ok yiiksek olmayan, diizliik giiney kesiminde yer alir. Daha cok dalgali
bir diizliik niteligindeki ilce topraklar1 Sanliurfa Platosu’nun giineybati kesimini olusturur. Bu topraklar
batidaki dogal sinir olan Firat irmagi kiyisina dogru gidildikce alcalir. Baslica yilikseltiler kuzeybati
kesimdeki Seyhbekir Tepesi (660 m) ile giiney kesimindeki Karadag'dir (576 m). Firat Irmag1 boyunca
uzanan dtizlikler ilcenin en énemli tarim alanlaridir.

Birecik’'teki temel ekonomik etkinlikler tarim ve tarima dayali kiiciik sanayidir. Bitkisel liretim,
topraklarin verimli olmasi sayesinde oldukca cesitlenmistir. Iklimin ve topraklarin elverisli olmasi
nedeniyle bugday ve arpa gibi tahillarin yani sira mercimek, pamuk ve antepfistigi gibi tirtinlerde
yetistirilmektedir. Sanlurfa ili'nde zeytinciligin en gelismis oldugu ilce Birecik ilcesi'dir. ilcede hayvancilik
da 6nemli bir gecim kaynagidir. En cok kiiciikbas hayvan beslenmekte ve bu hayvanlardan yag, peynir,
yin, yapagi gibi hayvansal tiriinler elde edilmektedir. Birecik’in sanayisini, basta dokuma ve gida olmak
lizere, yetistirilen tarim tiriinlerinin islenmesine dayanan isler olusturmaktadir.

Birecik, yiizey sekillerinin elverisliligi ve Firat Irmagi kenarinda 6nemli bir képriibasi olmasi nedeniyle,
eski caglardan beri cesitli yerlesmelere ev sahipligi yapmistir. 2. bin’li yillarda Hititlerin elinde bulunan
yorenin o siralardaki adinin Birthe oldugu séylenmektedir. IO 9. ytizyilda Asurlarin eline gecen Birecik,
daha sonra sirasiyla Pers, Mekadonya, Roma ve Bizans egemenliklerini yasamistir. 780'de Arap isgaline
ugramistir. 11. Yiizyil sonralarindaki Selcuklu egemenliginden sonra yeniden Bizans'in eline gecmistir.
Artuklu, Eyyibi, Akkoyunlu ve Karakoyunlu dénemlerini, 1502'de baslayan Safevi egemenligi izlemistir.
Birecik 1517'de Osmanli topraklarina katilmistir. 19. Yiizyil sonralarinda Halep vilayetinin Urfa sancagina
baglh bir kaza olan yore, 1919'da bir siire Ingiliz isgalinde kalmistir.

Firat Irmaginin tizerindeki ulasim etkinligi ve buna bagli olarak gelisen ticaret ve sanayi, Birecik kentine
eskiden beri damgasini vurmustur. 16. Yiizyilda Birecik'te irmak gemileri yapan bir tersanenin oldugu
bilinmektedir. ilkcagda Birthe, Osmanli déneminde de Biretii'L - Firat adiyla anilan Birecik'in Anadolu
ile Mezopotamya arasindaki ticarette 6nemli bir baglanti noktasi olmasindan kaynaklanan canliligi, 19.
Yiizyilda yoreye demiryolunun ulasmasi ve Ortadogu iilkelerinin bagimsizli§ini kazanmasiyla kesintiye
ugramistir.

Birecik 1956'da Firat iizerine o dénemde Tiirkiye'nin en uzun képriilerinden biri olan Birecik
Kopriisii'niin yapimiyla yeniden gelismeye baslamistir. Boylece daha énce Firat'in kabarma ve tasmalarina
bagli olan ulasim, dogal kosullarin sinirlamalarindan kurtulmus, tilke pazariyla biitiinlesme siireci
hizlanmis, ticaretle birlikte tarimsal etkinlik de canlanmistir. Képriiniin yapilmasindan sonra kentsel
niifus hizli bir bicimde artmistir. 1960-85 arasindaki artis orani ylizde 100"l bulmustur. Birecik kenti
Sanliurfa karayolu cevresindeki tarim alanlarina dogru cizgisel bir bicimde gelismektedir.

Birecik Kalesi kentteki tek énemli tarihsel yapidir. Asurlar zamaninda yapilmis, cesitli donemlerde
onarimdan gecmistir. Bliylik, kesme taslardan yapilmis kale duvarlarinin yiiksekligi 30-40 m'yi bulmaktadir.
Birecik Belediyesi Cumhuriyet'ten énce kurulmustur.

Zeugma Antik Kenti

Belkis / Zeugma bugiinkii konumuyla, Gaziantep ili’nin Nizip ilcesinin 10
km. dogusunda, Birecik Baraj goliiniin kiyisinda, yeni Belkis kéytliniin yakininda
yedi tepe lGizerine kurulmus bir kenttir.

Zeugma’'nin gecmisi oldukca eskidir. Buytk iskender’in generallerinden Selevkos
Nikator I, M.O. 300'de, Iskender’in Firat’1 gectigi bu yerde, kendi adiyla Firat'in
adini birlestirerek Selevkeia Euphrates ismiyle bir kent kurmus. Bu kentin
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karsisina da esi Apameia'nin adiyla ikinci bir kent kurarak, bu ikiz kenti bir képriiyle birbirine baglamis.
Kommagane krali Mitridates I. Kallinikos'un, Selevkos kralinin kizi Leodike ile evlenmesiyle kent,
ceyiz olarak Kommagane kralligina verilmis. Leodike'nin oglu Antiokos I, bu kentin geliriyle Nemrut
dagindaki heykelleri yaptirmis. Yaklasik 40 yi1l Kommagene'nin dort biliylik sehrinden biri olan kent,
M.O. 64 de Roma Imparatorlugu’nun topraklarina katilarak, ismi gecit ve koprii anlamina gelen Zeugma
olarak degistirilmistir. Roma doneminde kent en zengin dénemini yasamis. M.S. 256 yilinda Sasani
kral1 Sapur I, Zeugma'yi ele gecirerek yakip yikmis. Zeugma daha sonra bir depremle alt tist olmus.
Bu tarihten sonra artik Zeugma bir daha kendini toparlayamamis ve eski ihtisamina ulasamamis.
Zeugma 5. ve 6. ylizyillarda Bizans hakimiyetine girmis. 7. ylizyilda ise Arap akinlari neticesinde terk
edilmis. Daha sonralar1 9 — 12. yiizyillar arasinda Islami yerlesimi olarak varligini siirdiirmiis. 17.
ylzyilda ise yani basina Belkis koyu kurulmus.

Antakya'dan Cin’ e uzanan “ipek yolu” ticaret yolunun Zeugma'dan ge¢mesi bu kentin ekonomisinde
buyiik rol oynamistir. Uzak dogudan getirilen ipek, baharat ve degerli taslar Zeugma giimriigiinden
gecerek Zeugma agorasinda (pazar yeri) tliccarlara pazarlanmis. Arsiv odasinda ele gecen ve diinya
rekorlari kiran, 100.000 (yiiz bin)'in tistiindeki muihiir baskilar1 Zeugma kentinin haberlesme ve
ticaretteki 6neminin en biyik kanitidir. Miithiir baskilar1 mektuplarda, noter belgelerinde, para
torbalarinin ve giimriik balyalarinin v.b. miithiirlenmesinde kullanilmaktaydiu.

Zeugma’'nin, Roma’nin dogu sinirinda en son kentlerden biri olmasi sebebiyle, stratejik acidan da
onemi vardi. Bu nedenle burada énce Anadolulu askerlerden olusan ve "Sikitia (Iskit) Lejyonu" adi
verilen askeri birlik, sonralari ise 6 bin askerden olusan "IV. Lejyon" konuslandirilmis. Ticaretin
yogunlugu, askeri lejyonun ekonomiye katkisiyla Zeugma kenti olduk¢a zenginlesmis.

Zeugma kenti parasal zenginliginin yani sira oldukca fazla kiilttrel ve sanatsal zenginlige de sahipti.
Ozellikle mitolojik simgelerin islendigi mozaikler Firat’tan toplanan taslarla ve camlarla bir ¢ok evin
duvarlarina yapilmis o dénemlerde.

Belkis — Zeugma'da ilk kazi, kacak kazi ihbarina istinaden giiney nekropoliinde Gaziantep Miize
Midirliagu tarafindan 1987 yilinda gerceklestirilmistir. Burada oda bicimli aile kaya mezarinin 6n
terasina dizilmis halde mezar sahiplerine ait heykeller bulunmustur. Diger kaz1 1992 yilinda yine bir
ihbar sonucunda yapilmis ve sarap tanrisi Dionysos ve esi Ariadne'nin digiinliniin resimlendigi bir
taban mozaigi ve villa giin 1s181na cikarilmistir. Bu alan seyir yeri yapilarak kiiciik bir miize olarak
dizenlenmistir. 1998 yilinda bu mozaigin biiylik kismi calinmistir.

Birecik Baraji sebebiyle Zeugma'da kurtarma kazilarinin yapilmasi icin biittin tiniversitelere cagri
yapilmistir.1993 yilinda West Avustralya Universitesi ve 1995 de Nantes Universitesi bu cagriya cevap
vermis ve Gaziantep Mizesiyle birlikte katilimli kazilara baslanmistir.

Gaziantep Valiliginin destegiyle, il Ozel Idaresi, SANKO Holding ve Birecik Baraji konsorsiyumun
maddi katkilariyla ve Miize sorumlulugunda kazi ¢alismalarina hiz verilerek 1999 ve 2000 yillarinda
A bolgesinde hic ara vermeden calisilmistir. Sular yilikselirken yapilan kazilarinda ele gecen mozaikler,
freskler, mimari parcalar vb. tim buluntularin cizimleri yapilip belgelendikten sonra, su altinda
kalmaktan kurtarilarak Gaziantep Milizesine tasinmistir.

Zeugma A boélgesi su altinda kaldiginda, B bolgesinde Kiiltiir Bakanligr’'nin izniyle, GAP (Giiney Dogu
Anadolu Projesi)'in organizasyonunda, PHI (Packard Humanities Institutes)'niin maddi katkilariyla,

Oxford Unit ve Gaziantep Miizesinin semsiyesi altinda ¢ok uluslu bir arkeoloji ekibiyle Temmuz 2000
de kurtarma kazilarina baslanilmistir. Bu ¢calismalarda Zeugma kentinin evleri, kilisesi, arsivi hakkinda
yeni bilgilere ulasilmistir. Birecik baraj goli sularinin B bolgesine ulasmasi sebebiyle kurtarma kazi
calismalarina 4 Ekim 2000 de son verilmistir. Son durum itibariyle Zeugma'nin 3/1'i su altinda kalmistir.

Kurtarma kazilari sonucunda ele gecen sanat saheserleri Zeugma'nin 6nemli bir sanat merkezi oldugunu
tiim diinyaya gostermistir. Zeugma'nin su altinda kalmayan biiyiik béliimiinde de villalar, tiyatro,
siitunlu caddeler, hamam, agora ve tapinak 3-4 m. topragin altinda uyumaktadir. Oniimiizdeki yillarda
burada yapilacak kazilar neticesinde diizenlenecek bir acik hava ve éren yeri milizesi Zeugma kentiyle
birlikte bolgenin de talihini degistirecektir.




Kelaynak - Ogretmenler icin Doga Egitimi Kilavuzu

BOLUM 2 - DOGA
Tiirkiye’nin ve Giineydogu Anadolu’nun Bozkirlari

Bozkir, bitki cografyasinda kullanildigi anlamiyla agacsi, tek ve ya cok yillik otsu bitki tiirleriyle
ve yari ¢alilarla kapli alanlar olarak tanimlanir. Bozkirlarda siddetli yaz kurakligindan dolay1 agaclarin
yetismesi imkansizdir. Dogal bozkirlarda, yillik yagis miktar1 500 mm’nin altindadir. Buharlasma ve
rizgar hizi yiiksek, giineslenme bozkirlik alanlarda fazladir. Giindiiz — gece ve mevsimsel sicaklik
farkliliklart bozkirlarda oldukga ytliksektir. Yagislar bozkirlarda, topragin ancak 30 cm altina kadar
etkili olabildigi icin topraktaki besleyici tuzlar yagmur tarafindan yikanip bu topraklardan
uzaklastirilamaz. Bunlar organik (canli kokenli) madde miktar1 az, fakat kire¢ ve diger besleyici
minareler acisindan zengin topraklardir. Bu nedenle bozkirlar, genellikle orta enlemlerde orman ve
¢ol kusaklari arasinda yer alan gecis bolgelerinde bulunur ve bu cetin kosullarda yasamaya uyum
gostermis binlerce canliya ev sahipligi yapar.

Diinya, bitki cografyasi bakimindan 35 boélgeye ayrilir. Bu bolgelerden tlicliniin Tirkiye tizerinde
kesismesi, Tlrkiye'nin bitki ¢esitliliginin oldukca fazla olmasini saglamaktadir. Bu bolgelerden “Avrupa
- Sibirya Flora Bolgesi” Karadeniz Bolgesi'ni, “Akdeniz Flora Bolgesi” Marmara’nin giliney yarisi ile Ege
ve Akdeniz bélgelerini icine alir. Uciincii bolge olan “Iran — Turan Flora Bélgesi” ise i¢c Anadolu, Dogu
Anadolu ve Giineydogu Anadolu bélgelerini kapsar. Tiirkiye’nin bozkirlari iran — Turan Flora Bélgesi’'ni
temsil eder ve bu bdélge tiir cesitliligi acisindan en zengin olan boélgedir. Tiirkiye’de bulunan endemik
(sadece belli bir bolgede yasayan canli tiirti) bitkilerin yaklasik olarak yarisi bozkirlarda bulunmaktadir.
Bu, bozkirlarin ne kadar énemli bir yasam alani oldugunun kanitlarindan yalnizca birisidir.

Glineydogu Anadolu bozkirlar1 800 m’nin altindaki alanlarda bulunmaktadir. Tiirkiye’deki bozkirlar
Avrasya’daki bozkirlarin devami niteligindedir ve buralarda genellikle 50 cm’nin altinda kisa bitki
tirleri bulunur. Bozkirlardaki hakim tiirler genellikle bugdaygillerin bazi tiirleridir. Glineydogu
Anadolu’daki alcak plato ve ovalar tamamen orman rejiminin disindadir ve “dogal ova bozkir” olma
ozelligi tasimaktadir.

Ova bozkirlarini ¢evreleyen daglik alanlar ise bir zamanlar mese ve/veya karacamlardan olusan
kurak karakterli ormanlarla kapliydi. 4000 yi1l 6éncesine kadar ¢ok genis alanlar kaplayan bu ormanlik
alanlar tizerinde eski uygarliklarin (Hitit, Frig, Eski Yunan, Roma, Bizans, Sel¢cuklu, Osmanl gibi)
baskilar1 aciktir. Bu ormanlar kurak kosullarda cok yavas yetistikleri icin yangin ve kesimle tahrip
edilmeleri sonucunda eski yapilarina déniisemediler. Ormanlarin ortadan kalkmasiyla olusan bu tip
bozkirlara ise insan baskisiyla olusan bozkirlar denilmektedir. Bu tip bozkirlardan bazilar1 kalinti
halinde agaccik ve caliliklar barindirabilirler. Bu tip bozkirlara da “agacli bozkirlar” denilir.

Bozkirin Hayvanlari

Tekdiize gibi goriinse de Anadolu bozkirlar: jeolojik gecmisiyle, topragiyla, yeryiizi sekilleriyle
nadir ve cok farkli yasamlarin oldugu alanlardir. Tiirkiye’de nesli yok olmak lizere olan hayvan
tirlerinin biiytik bir kismi bozkirlara 6zgii hayvanlardir. Bu hayvanlarin yok olmalarinin nedenleri,
dogal bozkirlarin tarim alanlarina déniistiiriilmesi, tarim zehirlerin kullanilmasi, asir1 otlatma ve
avcihiktir.

Acem ceylani bir zamanlar Glineydogu Anadolu bozkirlarinda yaygin bir tiirken, simdilerde nesli
yok olma sinirina gelmis durumda. Suriye sinirina yakin alanlarda 50 kadar acem ceylaninin yasadigi
tahmin edilmekte.

Cizgili sirtlan ise diger bir nadir bozkir canlisidir. Bugiin cizgili sirtlanlarin
sayisl ancak onlu sayilarla ifade edilebilecek kadar azdir.

Tiurkiye’de hem bozkirda hem de makilik alanlarda yasayan karakulak
Anadolu’da bulunan en biyik yabani kedi tiirlerinden birisidir.

Gucla arka bacaklarr ve uzun kuyrugu ile kiiciik bir kanguruya benzeyen
araptavsani ise Tiurkiye bozkirlarinda diger bozkir canlilarina gére nispeten
daha yaygindir.
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Tirkiye’de yasayan dort tiir akbabadan ticline bozkirlarda rastlaniyor. Kizil akbaba, kara akbaba,
kurtlara ve diger biiylk et yiyen hayvanlara yonelik zehirleme faaliyetleri nedeniyle Tiirkiye’de sayilari
hizla azalan canlilar arasinda yer almaktadirlar.

Toy ve mezgeldek kuslar1 ise bozkira bagimli yasayan ¢ok sayidaki kus tiirtiinden yalnizca iki tanesi.
Tipki ceylanlar gibi bu iki tiir de Tirkiye’de timiiyle yok olma noktasina gelmistir.

Bozkirin Bitkileri

Bozkirin ¢orak topraklari ¢cok nadir olan bitkilere ev sahipligi yapmaktadir. Fakat bozkirlarda
cesitliligi fazla degildir. Bozkirlarda yasayan bir cok bitki tiirdi, kuraklikta yasamlarini devam ettirebilmek
icin baz1 6zelliklere sahiptiler. Geven, cobanyastigi ve kirpidikeni gibi bozkir bitki tlirlerinin yapraklari
su kaybini azaltmak icin kiiciilmiistiir, bazilarinda yapraklar diken seklindedir. Bu bitkilerin bazilarinda
yapraklarda bulunan hava delikleri, yine su kaybini azaltmak icin, derinlere gdmiilmiistiir ve bazilarinin
yapraklar1 da sik tiiylerle kaplanmistir. Ornegin, igrenin yapraklar1 kizgin giinesten, giimiis renkli
tiyler sayesinde korunur. Anadolu’da yaygin olarak bulunan, buiytik kismi1 endemik olan sigir kuyruklari
da uzun ve sik tiiylerle kaphdir.

Bozkir bitkilerinin bir diger 6zelligi de kurakliga ¢ok dayanikli kok sistemlerine sahip olmalaridir.
Bozkir bitkilerinin kok sistemleri cok derine giden ve bu nedenle her zaman su bulabilen yapidadir.
Geven, ¢obanyastigl ve kirpidikeni gibi bitkilerin 3 — 5 m kadar derinlere giden koék sistemleri
bulunmaktadir.

Bozkir bitkileri ayni zamanda bozkirlarda yasayan bircok hayvana ev sahipligi yaptiklarindan dolay1
oldukca 6nemlidirler.

BozKkirlar ve Bozkir Canlilar1 Uzerindeki Tehditler

Biitiin bu canli zenginligine karsin tim diinyada oldugu gibi Tiirkiye’de de bozkirlar basta tarim
aktivitelerle olmak iizere en fazla baski altinda olan ve tahrip edilen dogal yasam alanlaridir. ic
Anadolu’da 1200 m’ye kadar olan diizliikler ve egimi fazla olmayan tepeliklerde bu giin dogal yapisina
sahip bozkirlik alanlar hemen hemen kalmamistir. Yakin zamanlara kadar bol bulunan ve asir1 otlatma
kosullarinda da dayanikli olan dogal ova bozkirlar1 biitiiniiyle ortadan kalkmak tizeredir.

Makineli tarimin koylulerimize sagladigr kolaylik sayesinde, traktoérin isleyebildigi tiim alanlar
bilingsiz bir sekilde tarim alanlarina déntstiirilmektedir. Ik etapta kazang olarak gortilen bu faaliyetler
gelecek zamanda verimsiz ve c¢Ollesmis topraklarin olusmasina neden olacaktir.

Bozkir alanlarinin tarim arazisi olarak yok olmasinin yani sira bu tarim alanlarinda yapilan zirai
ilaclama nedeniyle, yok olan bozkir alanlarinin ¢evresinde yasamlarini siirdiirmeye ¢alisan bozkir
canlilar1 olumsuz etkilenmektedir.

Koylerden uzak kaldig1 icin sliriilmemis doga koruma alani olarak, son dogal ova bozkirlarina
(yavsan bozkirlari1) Kayseri — Nigde arasindaki Yesilhisar dtizliikleriyle, Ulukisla — Karaman — Eregli
cevrelerinde rastlanmaktadir. Urfa Ceylan Pinar Devlet Uretme Ciftligi de bir cok dogal tiire barinma
olanagi saglayan bir liretim ve koruma sahasidir. Benzeri korunmus bozkirlar askeri birliklerimizin
cevirdigi alanlarda gorilmektedir.

Bu giin tarlalar arasinda stiriilmeden kalan alanlar dogal bozkir bitkileri icin zoraki siginma alanlari
haline gelmistir.

Ulkemizdeki en genis otlaklar1 olusturan bozkirlar, kapasitelerinin tizerinde otlatma icin kullanilmalari
nedeniyle baski altindadirlar. Asir1 otlatma, hayvanlarin yiyemedigi dikenli ve ac1 olan kirpidikeni,
geven, yandak, tizerlik, sttlegen gibi tiirlerin asir1 yayilarak nadir diger bozkir bitki tiirlerinin
azalmasina ve hatta neredeyse bu alanlarda yok olmasina neden olmustur. Bu sekilde yapilan bilingsiz
asir1 otlatma nedeniyle kaybolan nadir bozkir alanlarinin yani sira gelecekte buytlik ve kiiciik bas
hayvanlarin otlatilabilecegi uygun alanlar da kalmayacaktir.
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yapisinda agaccik ve calilar barindiran bozkirlar ormana doéniismeye daha yatkindir ve bu alanlar
orman rehabilitasyonunun saglanabilecegi alanlardir. Ormansal yapisindan izler tasiyan seyrek
koruluklarin korunma altina alinmasiyla agaclandirma calismasi i¢cin masraf yapmadan bu alanlarin
bir stire sonra dogal orman yapisina déniismesini saglayacaktir. Ormansal yapisindan izler tasimayan
bozkir alanlari, ormanlik alan haline déniistiirme, ne yapilirsa yapilsin bos ¢abanin 6tesine
gecemeyecektir. Ayrica bu tiir agaclandirma calismalar1 bozkir yapisina ve o alanda yasayan bozkir
tirlerine de zarar verecektir.

Tarim alanlarinin genislemesi gibi yerlesim alanlarinin da genislemesi yine dogal bozkirlara zarar
veren ve bu alanlarin yok olmasina neden olan 6nemli etkenlerdir.

Birecik ilcesi, Tiirkiye’'nin en fazla biyolojik cesitlilige sahip alanlarinin basinda gelmektedir. Birecik
ve etrafindaki boélge, diinyada benzeri az bulunan iki 6nemli yasam alanini barindirmaktadir. Yari ¢él
ve agacli bozkir. Birecik her iki yasam alaninin da bulustugu ve i¢ ice girdigi bir noktada bulunur.
Bu sayede birbirinden ¢ok farkli ve nadir canli tiirlerine ev sahipligi yapar.

Birecik’teki bu cesitliligin bir baska nedeni ise Firat Nehri’'dir. Firat Nehri, barajlar nedeniyle lizerinde
bulunan adaciklari kaybetmesine ragmen hala daha Birecik’te bulunan canl tiirleri icin oldukg¢a énemli
bir yasam alanidir.

Birecik kuslar agisindan oldukca zengin bir tiir ¢esitliligine sahiptir. Ulusal ve uluslar arasi kus
gozlemcilerini Birecik’e ceken kus tiirleri basinda kelaynak, kum kekligi, yesil arikusu, ¢6l sercesi,
kiiciik serce, saribogazli serce, cizgili ishakkusu, alaca yalicapkini, pembe gogislii 6tlegen, col toygari
gibi tirler gelmektedir.

Bunun yaninda yorede yasadigi bilinen ¢izgili sirtlan bolge icin oldugu kadar Tiirkiye’nin dogal
yasami icin de oldukca 6nemli bir canl tiiriadiir.

Ozellikle kelaynaklar bu bélge icin ayr1 bir 6neme sahiptir. Hentiz hicbir koruma statiisii bulunmayan
Giiney Firat Vadisi ve Birecik Bozkirlari ile Karkamis Onemli Kus Alani olmasinin yaninda tiim Avrupa’nin
tek ve son yari — yabani kolonisini olusturan kelaynak kolonisinin yasadigi alandir. Burada yasayan
kelaynaklarin alandan besleniyor olmasiyla bu alan ayr1 bir énem kazanmaktadir. Dogrudan insan
etkisinden kaynakli olarak yok olmak tizere olan son 83 kelaynagin Birecik sinirlari igerisinde yasiyor
olmasi, bolgeye kiiltiirel ve sosyal yonden ayr1 bir deger kattig1 gibi kelaynaklar1 gérmeye gelen yerli
ve yabanci turistler ile birlikte yoreye ekonomik girdi de saglamaktadir.

Birecik’te Yasayan Bazi1 Canlilar
Firat Araptavsani

Birecik, Firat araptavsani icin oldukca 6nemli bir yasam alanidir. Bozkirlarda yasayan araptavsaninin
govdesinin Ust kisimlar1 grimsi kahverengi ile koyu gri arasindadir. Topraga actigi deliklerde yasar.
Otsu bitkiler, bitki stirgiinleri ve meyvelerle beslenir.

Col Varani

Ozellikle Birecik’te bulunan yar1 ¢6l alanlarinda yasayan oldukc¢a nadir bir canl tiiriidiir. Col
varaninin uzun, ince ve catalli bir dili vardir. Cok iri olmasindan dolay:1 “dev kertenkele” olarak da
adlandirilir. Sirtinda koyu kahverengi ya da siyah, enine seritler bulunur. Yaslandikca bu seritler
kaybolur. Kiiciik kertenkeleler, kuslar ve diger siiriingenlerin (yilanlar vb.) yumurtalariyla beslenir.
Topragi kazabilir ve agaca tirmanabilir. C6l varanlarinin boylart 100 - 130 cm kadar olabilir.

Cizgili Sirtlan

Cizgili sirtlan bir zamanlar Gliney Ege, Akdeniz ve Gilineydogu Anadolu’da yaygin olarak yasadigi
bilinmektedir. Fakat giiniimiizde Tiirkiye’'nin birkac¢ yerinde az sayida var oldugu bilinmektedir.
Birecik’te bu alanlardan bir tanesidir. Cizgili sirtlan genelde bozkirlarda, yari ¢6l alanlarinda, kayalikli
ve seyrek agacli yamaclarda yasar. Cizgili sirtlanin rengi kirli acik saridir. Uzerinde siyaha yakin koyu
renkli 6 — 10 cm eninde seritler vardir. Ensesinden beline kadar sert ve dik killardan olusan bir yelesi
bulunur.




Doga Dernegi - 2005

On bacaklar1 arka bacaklarina gére daha uzundur. Temel besinleri hayvan éliilerinden arta kalanlardir
(lesler).

Firat Kavagi

Firat kavagini, Suriye sinirlarindan baslayarak kuzeyde Atatilirk Barajina kadar gérmek miimkiindtir.
Kavagin en giizel 6rnekleriyse Suriye siniri, Birecik ve Halfeti de goriilmektedir. Ayrica Goksu, Seyhan,
Dicle nehirlerinin kiyilarinda da bulundugu bilinmektedir.

Firat kavagi 10- 20 metre boyuna ulasabilen bir agactir. Kabugu acik gri - kahverengi rengindedir.
Mayis sonu — Haziran basinda cigeklenir. Tuza dayanikliligi, kurakliga uyumu, riizgar ve kum firtinalarina
karsi dayaniklilig1 ile zor kosullarda hayatta kalabilmektedir. S6giit ve Aci s6giit olarak da bilinir.

Genellikle Firat kiyilarinda yasayan Firat kavaklarinin en yasl bireyleri Birecik’te bulunmaktadir.
Bu alan Firat kavaklari i¢cin koruma alani olarak belirlenmistir ve Firat kavaklarinin giinimiize kadar
yasamasl saglanabilmistir.

Cizgili ishak Kusu

Cizgili ishak kusu Tiirkiye’de sadece Birecik ilcesinde ve Firat kiyilarinda yasamini devam
ettirmektedir. Cizgili ishak kusu dik kulaklar1 olan ortalama 20 cm boyunda bir baykus tiirtidiir. Bircok
baykus tiri gibi sadece geceleri hareket halindedir ve geceleri avlanmaktadir. Giindiizleri ise, uyuyarak
gecirmektedir. Bocekler, kertenkeleler, kiiciik memeliler ve bazi kiiciik kus tiirleri ile beslenmektedir.
Sesi uzaktan gelen yankili bir diidtik sesini andirir. Birecik ilcesinde Firat kavaklari civarinda yasamini
stirdirmektedir.

Firat Kaplumbagasi
Sadece Firat kiyilarinda yasayan Firat kaplumbagasi Birecik ve Tiirkiye icin oldukca 6nemli olan

diger bir canli tiirtidur. Barajlar nedeniyle Firat kiyilarinin yok olmasindan kaynakli Firat kaplumbagasi
yasam alanlarini kaybetmektedir.

Firat kaplumbagasi, boyu 1 m olabilen ve basinda kiiciik, yumusak bir hortum bulunan bir
kaplumbagadir. Camurlu gol ve nehirlerde yasar. Hava almak i¢gin su ytlizeyine ¢ikar. Hortumunu su
ylzeyine ¢ikararak nefes alir. Derileriyle ve agizlarinin iciyle solunum yapabildikleri icin su altinda
cok uzun siire kalabilirler. Firat boyunca cok az yerde yasamini devam ettirmektedir.
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BOLUM 3 - KELAYNAKLAR VE BILGILENDIRME PANOLARI

Eski Zamanlarda Kelaynaklar

Efsaneye gore Nuh Peygamber bereketin semboli olarak gemisine aldig: iki kelaynag1 tufandan
sonra salivermistir. Kelaynaklar, eskiden Tiirkiye’den Kuzey Afrika’ya, Arap Yarimadasi’ndan Fas’a
kadar oldukca genis bir alanda yasamaktaydi. Eskiden kelaynaklarin, tiremek icin geldikleri Birecik’te
gOkyiiziini kapladig1 soylenir. Kuzey Afrika’da yaygin olan goriilen kelaynaklara Misir Hiyerogliflerinde
de rastlamak mimkiin.

Kelaynaklar Nasil Yasarlar?

Kelaynaklar kirmizi ve egri bir gagaya sahiptirler. Bu sayede gagasini topraga daha giticli ve kolay
sokabilmekte ve kertenkele ve boceklere kolayca ulasabilmektedir. Kelaynaklar bu canlilar1 yedigi icin
ciftcilere biiylik yarar saglamakta. Ortalama 25 yil yasayan kelaynaklar, beslenmek icin tarim alanlari
ve bozkirlari tercih etmekte.

Mart sonu — Nisan basi yuva yapan kelaynaklar, yuvalarini kayalara dal ve ot kullanarak yaparlar.
Ayrica yapay yuva kutularini da kullanmaktalar. Kelaynaklarin 2, 3 ya da 4 yavrusu olmakta ve yavrular
28-29 giinde yumurtadan ¢ikmaktadir. Yavrular yuvada yaklasik 40-50 giin kalir ve sonra u¢cmaya
baslar. Kelaynaklar sosyal canlilardir. Sabahin erken saatlerinde beslenmek icin grup halinde yaklasik
10 - 15 km yol kat edebilirler. Kelaynaklarin, eskiden Etiyopya’ya kadar goc ettikleri diistintilmekte.
Birecik’te bugiin var olan koloni ise yari yabani durumda ve artik goéc¢ etmiyor.

Giliniimiizde Kelaynaklar

Kelaynaklarin sayilari son 400 yilda biiytik bir hizla azaldi. Giinlimiizde Fas, Suriye ve Birecik’te
yaklasik 530 kelaynak bulunmakta.

1950 yilindan itibaren tarim ilaclarinin asir1 kullanilmasi ve kelaynaklarin yasam alanlarinin azalmasi
nedeniyle Birecik’teki kelaynaklarin sayisi giderek azaldi. Yabani olan bireyler gocten dénmemeye
ve kaybolmaya basladi. Kelaynaklarin hizla azalmasini 6énlemek ve sayilarinin yeniden artmasini
saglamak amaciyla Doga Koruma ve Milli Parklar Genel Midiirliigi, Birecik’te Kelaynak Uretme
Istasyonu’nu kurdu. 1989 yilindan beri kelaynaklar, gé¢c dénemi éncesinde istasyonda bulunan kafeslere
alinmakta ve lireme déneminde tekrar serbest birakilmakta. Istasyonda yapay yuva yapilmasi ve
kelaynaklara belirli donemlerde besin verilmesi sayesinde kelaynaklarin sayis1 2000 yilinda 42’yken,
2005 yilinda 86’ya kadar cikmistir. Kelaynaklar diinyada nesli kritik durumda olan bir tiir olarak
tanimlaniyor. Yani kelaynaklar yok olma tehlikesi ile kars1 karsiya.

Kelaynaklar icin Ne Yapabilirsiniz?

Kelaynaklarin, eski zamanlarda oldugu gibi Birecik’e geldiklerinde gokyiiziini kaplamalarini,
tarlalardaki bocekleri yiyerek iriinii korumalarini ve Birecik’e bereket getirmelerini istiyorsak;

Beslenme ve iireme alanlarini korumali,
Asirt miktarda tarim ilaci kullanmamali,
Onlar1 rahatsiz etmemeli ve yuvalarin yakinindan gecerken sessiz ve dikkatli olmaliyiz.

Kelaynaklarin korunmasina yardim etmek icin;

Arkadaslarinizi ve ailenizi Birecik’i ziyaret etmeleri icin tesvik edebilirsiniz.

Geldiginizde alisverislerinizi Birecik’te yaparak yore halkina destek
olabilirsiniz.

Birecik halkina ve insanlara ve yetkililere kelaynagi korumak icin yapilan
calismalardan duydugunuz memnuniyeti anlatabilir veya yazabilirsiniz.
Doga Dernegi'ne liye olabilir ve Kelaynak Projesi’ne bagista bulunabilirsiniz.




ESKI ZAMANLARDA KELAYNAKLAR NASILDI?

Peygamber bereketin
e aldig iki kelaynag
nra saliverdi.

Kelaynaklar, gecmiste Tirkiye'den
Kuzey Afrika'ya, Arap Yarimadasindan Fas'a
kadar ¢ok genis bir alanda urerdi.

q:? . = Kelaynak sriileri baharla
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gorilen kelaynaklar‘a Misir hWerogliﬂ rinde
rastlamak mimkiin.

. Yaklasik 400 yil 6nce Kelaynaklarin dagilimi




GUNUMUZDE KELAYNAKLAR NASIL?

Birecik'teki kelaynaklann sayisi 1950 yilindan itibaren giderek azaldi.

Azalan kelaynaklarin yabani bireyleri gbcten donmemeye ve kaybolmaya basladi.
Bu nedenle, 1989 yilindan itibaren kelaynaklar go¢ dncesi kafeslere aliniyor.
Kelaynaklar sadece iireme déneminde kafesten cikani
Milli Parklar Genel Midiirliigii yetkilileri bu kuslara besin veriyor.

Ureme basarilarinin artmasi igin yapay yuva yapiliyor.

Yuva ve besin saglanmasi sayesinde kelaynaklarin sayilan 2000 yilinda 42 kadatkan
2005 yihnda bu sayi 86’ya cikt.
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Kelaynaklar son

dort yizyilda olduk¢a
azaldi. 2005 yilinda

Fas, Suriye ve Birecik'te
sadece 530 kelaynak
bulunuyor.



GELECEKTE KELAYNAKLAR NASIL OLMALI?

'daki zararlilan yiyerek Griind
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kullanmamali,
Onlarn rahatsiz etmemeli ve
yuvalarn yakinindan gecerken
sessiz ve dikkatli olmaliyiz.
eldiginizde aligverislerinizi Birecik'te
rak yére halkina destek olabilirsiniz,
Bcik’teki yetkililere, Doga Koruma ve
Milli Parklar Genel Miid(irligii ve Doga
Demegi'nin kelaynag! korumak igin
yaptigi calismalardan duydugunuz mem-
nuniyeti yazabilirsiniz,
@ Doga Dernedi'ne tye olabilir ve kelaynak
projesine bagista bulunabilirsiniz.




KELAYNAKLAR NASIL YASAR?

Kacg yil yasar?
Kelaynaklar en az 25
yil yasarlar.

Nerede beslenir?
Kelaynaklar,

aklar, cekirge,
akrep, kurbaga,
danaburnu ve kertenkele
ile beslenir. Kelaynaklar bu
canlilan yedidi icin giftcilere
yarar saglar.
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’é‘ Kelaynaklar, muhtemelen
-Ureme igin heyecanli ve

|- hazir o |duklarini bu sayede
ebiliyor.
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KELAYNAKLAR NASIL COGALIR?

Ne zaman iirer?
Mart sonu - Nisan basinda
yuvalarini yaparlar.

yalara dal ve ot
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utularini da |
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3'ya da 4 yavrusu olur,
nde yumurtadan gikar.
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Yavrular yuvada kag giin kahr?
Yavrular 4‘"5- aklasik 40-50 glin
kalir ve daha sonra ugmaya baslar.
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? Kuzey Afrika'da hala kelaynak avlaniyor.

KELAYNAKLAR NASIL GOC EDER?

Kelaynaklar go¢ yollannda hangi i
sorunlaria karsilasiyorlar? :

<=

Al
Bocek ilaglan kelaynaklarin zehirlenerek hlz_ia I ‘ r@‘v
azalmalarina neden oluyor. A

Yasam alanlan barajlar ve plansiz yapilasma
nedeniyle kayboluyor.

Yuvalannin yakinlannda dikkatsizce davraniimasi -
kelaynaklann yuvalarini terk etmelerine neden oluyor.

Kelaynaklarin eskiden
Etiyopya'ya kadar gb¢
ettigi distindliyor.
Birecik’te bulunan
kelaynaklar gé¢ zamani
kafese alindiklan icin
artik gbc etmiyor.




FIRAT NEHRI VE KARKAMIS

Firat nehri bolgeye su ve yasam getirir. Doguda daglar arasinda akmasina ragmen giineydoguya ula
stiginda daha diiz ve genis alanlar iginden yayilarak akar. Suriye sinin ile bulustugu bélgede ise
(Karkamis) genis taskin ovalan ve menderesler olusturur. Karkamis, kuslar igin Avrupa'daki en
énemli sulakalandir. Ozellikle Birecik bolgesinde, nehir boyunca Firat kavagi ve sazliklar
bulunmaktadir. Firat nehri, dogdugu yerden denize dokuldiigi yere kadar lzerinde hig biri birbirine
benzemeyen cesitli canli tirlerine bannak olur. Firat nehrinin gok bilyiik bir kisminda bugiin barajlar
bulunmaktadir. Dogal yapisi bugin neredeyse timuyle kaybedilmistir

Firat kavag, Suriye
siminndan Atatiirk
barajina kadar goriil-
ebilir. Tuza
dayamklihg, kurakhiga
uyumu, riizgar ve kum
firinalarina karsi
dayaniklihd ile zor kos
ullarda hayatta kalmayi
basarmistir. S6gut ve
Acl sogiit olarak da
bilinir.

Cizgili ishakkusu, kulak
gibi gériinen dik kulak
tlyleri olan kigik bir
baykus tirGdir.
Tirkiye'de sadece
Birecik'te ve Firat Nehri
kiyilannda gordlr.
Geceleri aktiftir. Bocek,
kertenkele, fare ve bazi
kaguk kugmrleriyle
besienir. Sesi uzaktan
gelen yankil bir didiik
sesini andinr. Birecik'te
bir cay bahgesinde
sirekli gortlir.

Firat kaplumbagasi,
boyu 1 metreye varabi-
len ve basinda kiguk,
yumusak bir hortum
bulunan bir
kaplumbagadir.
Camurlu gol ve nehirl-
erde yasar ve hava
almak igin su yiizeyine
gelir. Hortumlarim su
yiizeyinin disina

ikararak nefes alir.

eri ve agiz ici
solunum yapabildikleri
icin su altinda gok uzun
stre kalabilirler. Firat
boyunca gok az yerde
yasamini devam
ettirmektedir. Barajlar
nedeniyle yagam
alanlan azalmaktadir.

!’ |

Kigik karabatak,
sadece tath sularda yas
ayan bir karabatak
taradar. Nesli tehlike
altindadir ve yasalara
gore koruma altina
alinmigtir. Sazlik alan-
larda Urer.




YARI COL VE BOZKIRLAR

Birecik ve etrafindaki bolge, diinyada esi benzeri az bulunan iki
onemli yasam alanim barindirir: yan ¢dl ve bozkir. Birecik, her iki
yasam alaninin bulustugu ve i¢ ice girdigi bir yerde bulunur. Bu
sayede birbirinden ¢ok farkl ve nadir canli tirlerini banindinr.

Doga Dernedi, uluslararasi kriterlere gore gerceklestirdigi cali

malannin sonucunda Birecik ve bélgesinde iki Onemli Doga Alani

oldugunu belirlemistir.

1. Gliney Firat Vadisi ve Birecik Bozkirlar

2. Karkamig

Col varaninin uzun,
ince ve ucu catall bir
dili vardir. Cok iri
olmasinda dolayi "dev
kertenkele " de denilir.
Sirtinda koyu kah-
verengi ya da siyah,
enine geritler bulunur.
Yaglandik¢a bu seritler
kaybolur. Kiiciik
kertenkele, kus ve
surlingen
yumurtalariyla beslen-
irler. Toprag! kazabilir
ve agaca tirmanabilir.
Boylan 100 - 130 cm
olabilir.

Firat araptavsaninin
govdesinin Ost
kisimlan grimsi kah-
verengi ile koyu gri
arasindadir. Topraga
actii deliklerde y

ar. Otsu bitkiler, bitki
silrgtiinleri ve
meyveyle beslenir.

Cizgili sirtlanin rengi
kirli acik sandir.
Uzerinde siyaha yakin
koyu renkli 6- 10 cm.
eninde geritler vardir.
Ensesinden beline
kadar sert ve dik
killardan glugan bir yele
bulunur. On bacaklar
daha yiiksektir.

Uzun kulakh ¢ol kir-
pisinin dikenleri
koyu kahverengi ve
beyaz gizgilidir.
Uzun kulaklari is1 ali
verigini dengeler.
dece geceleri
etkindir. Yuvasmni
calilarin altina yapar.
Kiigtik
omurgasizlaria,
bocekler ve bit-
kilerle beslenir.

Kaya sansari, orman
kenarlannda ve kayali
daglarda gorandr. Kaya
yariklarnina yuva yapar.
Kemiriciler, tavsan,
kus, sliriingen, ve
meyvelerle besienir.




MEDENIYETIN ATASI

'1. .-“_-ﬂ' .

Uygarlik tarihinde tanmin yapiimaya baslandigi en énemli
alanlardan birisi, en eski tanmsal Gretime tanikhk etmis bir
cografya. Firat ve Dicle gibi iki bliylik ve coskun nehir
arasinda kalan bu benzersiz ve verimli topraklar uygarhklar. .
arasinda sirekli el degistirdi. Kiiltiirler ve uygarliklar. bu
nehirlerin etrafinda ardi ardina kuruldu ve yok oldu. . &
Belkis/Zeugma ve Hasankeyf gibi bir cok kiltirel mirasa ev
sahipligi yapan bu iki dev nehir, insanoglunun zamanla

artan ihtiyaclan nedeniyle eski gorkemini kaybetti.

Belkis/Zeugma Antik Kenti; Firat'in gegilebilir en sig yerinde
olmasit, askeri ve ticari bakimdan cok stratejik bir bélge
olmast nedeniyle tarihin her déneminde énemini korumusg
tur. Yapilan baraj nedeniyle sular attinda kalmistir.

Hasankeyf'in ne zaman kuruldugu tam olarak bilinememek-
tedir. Sehrin jeopolitik yapisi cok eski bir yerlesim merkezi .
oldugu ihtimalini kuvvetlendirmektedir. £
Bugtin bile zaman zaman bazilan mesken

olarak kullamlan ¢ok sayidaki magaralar,

insanlarn cok eski ¢caglarda burada

yerlestiklerini g6stermektedir.

lisu Baraji nedeniyle bitindyle

sular altinda kalacaktir.
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BOLUM 4 - ETKINLIKLER
Etkinlik 1 - Sirtimdaki Resim

Amac: Cocuklarin besin zinciri kavramini anlayip hangi canlilarin besin zincirinin hangi noktasinda
olduklarini kavramasi

Siire: 30 dakika

Katilimci sayisi: 10 +

Nerede oynanir?: Sinifta oynanabilir

Gerekli malzemeler: Bir bitki, bir fare, bir yilan ve kelaynagin A4 kagitlara alinmis siyah beyaz
ciktilari, bu kagitlarin boyunlara asilabilmesi icin ip.

Genel Bilgi

Tum canlilar, stirekli bir enerji kaynagina ihtiyac duyar. Ekosistemler canlilarin (bitkiler ve hayvanlar)
ve cansizlarin (hava, toprak, su) bir birlesimidir. Canlilar ve cansizlar arasindaki etkilesimse madde
ve enerji dongusudiir.

_ Yesil bitkiler (tireticiler), kendileri icin gerekli olan enerjiyi direkt olarak giinesten elde ederler.
Uretim siirecleri ise fotosentez olarak adlandirilir. Bitkiler, havadan, sudan ve topraktan aldiklari
maddeleri kendi vicutlarina katabilmek icin 1si1k enerjisini yakalar ve kullanirlar.

Hayvanlarsa fotosentez yapamazlar ve gerekli olan enerjilerini saglamak i¢in bitkileri ya da bilinen
adlar1 “av” olan diger hayvanlarla beslenirler. Baz1 hayvanlarsa hem hayvanlar hem de bitkiler ile
beslenirler. Hayvanlar ve bitkiler arasindaki bu baglanti besin zinciri olarak adlandirilir.

Nasil Oynanir?

Cocuklarin arasindan 4 kisinin bu oyun i¢in goniilli olup olmayacagini soralim. Goniillii olan ya
da grup icerisinden sececegimiz dort cocugun boyunlarina daha énceden ¢iktilarini aldigimiz bitki,
fare, yilan ve kelaynagin resimlerini, bu resimler cocuklarin sirtlarina gelecek sekilde asalim. Cocuklar
yalnizca evet — hayir yanitlarini alabilecekleri “Bitki miyim?”, “Tuylerim var mi1?” gibi sorular sorarak
kendilerinin hangi canli oldugunu bulmaya ¢alisirlar. Cocuklar kendilerinin hangi canlilar olduklarini
bulduklarinda, onlara yukaridaki bilgiler 1siginda besin zincirinin ne oldugunu aciklayarak besin
zincirindeki yerlerine gore siraya girmelerini isteyelim.

Geri Bildirim

Bitki, fare, yilan, kelaynak sirasiyla besin zinciri olusturulduktan sonra cocuklara yukaridaki bilgiler
1s1g1inda besin zincirinin ne oldugunu ve neden 6énemli oldugunu ac¢iklayalim. Cocuklarin besin zinciri
kavramini anlayabilmeleri icin asagidaki sorularla onlara yardimci olabiliriz;

- Bu oyundan neler 6grendiniz?

- Baska bir besin zincirinde hangi canlilar olabilir?

- Kelaynagin bu besin zinciri icin énemi ne?

- Bu besin zincirinde kelaynak olmasaydi ne olurdu?

Etkinlik 2 - Enerji Kovasi

Amac: Cocuklarin besin zinciri icerisindeki enerji akisini goriip
kavrayabilmeleri.

Siire: 45 dakika

Katilimci sayisi: 16 kisi, bu sayidan daha fazla cocukla oyunu oynamaniz
gerekiyorsa asagida tanimlanan oyuna gore cocuklari ve malzemeleri
yerlestirebilirsiniz.

Nerede oynanir?: Acik havada genis bir mekanda oynanabilir.

Gerekli malzemeler: 8 adet kova, 16 adet plastik bardak (16 kisi icin).




Doga Dernegi - 2005

Genel Bilgi

Canlilar arasinda enerji akisi besin zincirleriyle saglanir. Glinesten gelen enerji, canlilara bitkilerin
ve bazi bakterilerin yaptig1 fotosentez sonucu ulasir. Glines 1s1ginin %4’u bitkiler tarafindan yakalanir
ve yakalanan enerjinin yaridan fazlasini bitkiler giines 15181 olmadig1 zamanlarda enerji elde etmek
icin solunumda kullanir.

Bitkiler lizerinden beslenen otcullar (herbivorlar) ve 6l bitkilerle beslenen ayristiricilar bitkilerin
dokularinda bulunan enerjiyi alirlar. Bir otlakta bulunan bitkilerdeki enerjinin yalnizca %10’u otlayan
hayvanlar tarafindan alinabilir. Otgullar, aldiklar1 enerjinin cogunu kendi yasamlarini devam ettirebilmek
icin kullanirlar. Geri kalan enerji ise yine bitkilerde oldugu gibi otla beslenen hayvanlarin dokularinda
saklanir.

Sonuc olarak, bitkiler tarafindan alinan giines enerjisinin tamami1 ne bitkiler tarafindan ne de
bitkiler tizerinden beslenen hayvanlar tarafindan kullanilabilir. Bununla birlikte bitkilerden baslayan
besin zinciri icerisindeki enerji akisi tek yonliidiir. Canlilarin yasamlarini siirdiirebilmeleri i¢in bitkilerin
glines enerjisini yakalayarak, fotosentezle canlilar icin kullanilabilir enerji haline getirmeleri
gerekmektedir.

Bir besin zincirinde enerji akisiyla ilgili olarak genel kural sudur: Bir seviyedeki enerjinin yalnizca
%10’u bir Ustteki seviyeye gecer. Yani bir bitkinin sahip oldugu enerjinin yalnizca %10’u onu yiyen
otcul bir hayvana gecebilir. Etle yani diger hayvanlarla (etcil) beslenen canlilar da bu hayvanlarda
bulunan enerjinin yalnizca %10’unu alabilirler.

Nasil Oynanir?

Dorder 6grenci bitkileri, fareleri, yilanlar1 ve kelaynaklar1 temsil ederler. Her canli besin zincirindeki
yerlerine gore bitkiler bir sirada, fareler bir sirada, yilanlar bir sirada ve kelaynaklar bir sirada olmak
lizere aralarinda birer metre mesafe birakarak siraya girerler. Kovalardan 4 tanesi yarisina kadar su
doldurularak aralarinda yaklasik bir metre mesafe olacak sekilde yan yana dizilirler. Katilimcilar bu
kovalarin bulunduklar1 hizada siraya girerler.

Su dolu kovalar

bitki bitki bitki bitki
Elimizdeki 16 tane plastik bardagin altinda
cocuklarin suyu tam olarak dolduramayacaklari
£ £ £ £ sekilde delik acalim. Deligin biiyiikliigii serce
are are are are parmagimizin kalinlig: kadar olabilir.
Bu sekilde cocuklar suyu tam olarak
dolduramayacaklar ve canlilar arasindaki enerji
yilan yilan yillan yillan

akisinin aslinda %100 olmadigini kendileri
gorebilecekler.

kelaynak kelaynak kelaynak kelaynak

Bos kovalar




Kelaynak - Ogretmenler icin Doga Egitimi Kilavuzu

Cocuklar yukaridaki sekildeki gibi siraya dizildikten sonra “basla” der demez suyu ellerindeki delik
bardaklarla tasimaya baslarlar. Bitkiler su dolu kovadan suyu alirlar oradan farelere, farelerden
yilanlara, yilanlardan da kelaynaklara. Kelaynaklar da son olarak ellerine ulasan suyu sondaki bos
kovalara bosaltirlar. Dolu kovalardaki su bitene kadar cocuklar su tasimaya devam ederler.

Geri Bildirim

Oyunun sonunda tiim cocuklarin baslangicta bulunan kovalarin yanina gelmelerini ve her kovaya
bakmalarini isteyelim. Asagidaki sorularla ¢ocuklarin bu oyunun amacini pekistirmesini saglayabiliriz;

- Oyunu oynarken neler hissettiniz?

- Bitkiler bardaklarini ilk doldurduklarinda, bardaklarin icerisinde ne kadar su vardi?

- Kelaynaklara gelene kadar ne kadar su kald1?

- Kovalarda ne kadar su birikebildi?

- Son olarak da yukaridaki bilgiler 1s1ig¢inda cocuklara besin zincirindeki enerji akisini anlatabiliriz.

ipuclar:
Oyunun heyecanli ge¢mesi icin cocuklar suyu tasirken onlara tezahilirat edebiliriz.

Etkinlik 3 - Baykus ve Fare

Siire: 20 dakika

Katilimci sayisi: 15 cocuk ve iizeri

Nerede oynanir?: Kapali ya da acik havada genis bir mekanda oynanabilir.

Gerekli malzemeler: 6 adet zil, 2 tane géz bandi (gézleri kapatmak icin kullanilacak), besin
torbaciklar1 (Kiiciik oyuncaklar kullanilabilir)

Nasil Oynanir?

Cocuklar daire seklinde ayakta dizilirler. Cocuklara goniillii olmak isteyen iki kisinin goniilli olup
olmadigini soralim ya da gruptan iki kisiyi kendimiz secelim. Bu iki kisiden biri fare digeri de baykus
olsun. Farenin ayaklarina ipe dizilmis ziller baglayalim. Hem farenin hem de baykusun gézlerini g6z
bantlariyla goremeyecekleri sekilde kapatalim. Ayakta duran cocuklar da bir ormanda bulunan agaclar
olacaklar.

Cocuklara o aksamin sakin bir aksam oldugu ve ormanda riizgar degil sadece hafif bir esinti
oldugunu sdyleyelim. Fare agaclarin dibinde bulunan besin torbalarini aramaya cikar, baykusta tam
o esnada avlanmaya cikmistir. (baykus sessiz orman icerisinde fareyi kolaylikla duyar (farenin
ayagindaki ziller sayesinde) ve yakalar.

Oyunun ikinci asamasinda ¢ocuklara o aksam ormanda inanilmaz bir firtina oldugunu soyleyelim.
Bu nedenle inanilmaz bir giiriiltii oldugunu belirtelim. Cocuklar elleriyle, 1slik calarak vb. istedikleri
gibi giiriiltii yaparlar. Fare yine o aksam da beslenmek icin agaclarin dibinde dolasmaktadir. Baykus
da avlanmaya cikmistir ama bu sefer inanilmaz bir giiriltd vardir ve fareyi duymasi ¢cok zordur.
Baykus bu giiriiltiili ormanda fareyi bulamaz ve fare rahatlikla tiim agaclarin dibinde bulunan besin
torbalarini toplar.

Etkinlik 4 - Atmaca

Amac: Cocuklarin, kuslarin hayatta kalabilmek i¢in gelistirdigi bazi davranislarin nedenlerini
kavrayabilmeleri.

Siire: 25 dakika

Katilimci sayisi: 7 ila 12 yas arasinda 8 +

Nerede oynanir?: Kapali ya da acik mekanda oynayabilir

Gerekli malzemeler: 10 adet oyuncak kus (ya da kiiciik top)
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Genel Bilgi

Kuslar hayatta kalabilmek icin bir ¢ok farkli davranis gelistirmislerdir. Siiriiler halinde yasamak
da bu davranislardan bir tanesidir. Go¢ eden kuslar kalabalik stirtiler halinde go¢ ederek, go¢ sirasinda
karsilasabilecekleri soguktan donma, avcilar gibi bazi tehlikelerden kalabalik olmalar1 sayesinde
korunabilirler. Bir cok kus 6zellikle kendilerini avlayan diger canlilardan korunabilmek icin kalabalik
suiriiler halinde yasarlar. Bir atmacanin tek basina dolasan bir sigircigi yakalamasi, bir arada olan 250
sigirciktan bir tanesini yakalamasindan daha kolaydir.

Nasil Oynanir?

Cocuklara atmaca olmak icin iclerinden birinin goéntlli olup olmayacagini soralim. Goniillii olan
ya da sectigimiz ¢ocuk atmaca olarak ayakta daire seklinde duran grubun ortasina gecer. Grubun geri
kalani, atmacanin disinda, agac olurlar. Agaclardan birine oyuncak kuslardan (ya da topu) birini
verelim. Bu oyuncak kus burada bulunan agaclar arasinda “u¢” dememizle beraber u¢cmaya baslar ve
grubun ortasinda bulunan atmaca da onu yakalamaya calisir. Eger atmaca kusu yakalamayi basarirsa
kusun yakalanmasina neden olan agac ortaya atmaca olarak gecer.

Yaklasik bes dakika sonra cocuklardan durmalarini isteyelim. Bu sefer elimizdeki oyuncak kuslarin
(ya da toplarin) geri kalanini agaclarin hepsine verelim. Yine “u¢” dememizle beraber kuslar u¢gmaya
baslar ve grubun ortasinda bulunan atmaca kuslar1 yakalamaya calisir. Yaklasik bes dakika sonra
oyunu bitirebiliriz.

Geri Bildirim

Cocuklar bu kusu atmacadan korumak icin onu kisa mesafelere atmay1 kolaylikla kesfederler. Genellikle
bu kusu yakalamak oldukca zordur. Kalabalik bir siirii karsisinda ise bu avci kus serseme doner.
Asagidaki sorularla cocuklarin bu oyunun amacini pekistirmelerini saglayabiliriz;

Atmacaya, ortamda sadece tek kus oldugunda bu kusu yakalamak icin ne yaptigini soralim.

Atmacaya, ortamda birden fazla kus oldugunda neler hissettigini soralim.

Yukaridaki bilgiler 1siginda cocuklara kuslarin neden kalabalik yasama stratejisi gelistirdigini
aciklayabiliriz.

Etkinlik 5 - Bocek ilaci

Amac: Cocuklarin kimyasal maddelerle ilaglanan bitkileri yiyen hayvanlarin bu ilaclardan aniden
neden etkilenmediklerini kavrayabilmeleri.

Siire: 25 dakika

Katilimci sayisi: 6 yas ve lstiindeki cocuklarla, 5 +

Nerede Oynanir?: Acik ya da kapali alanda oynanabilir

Gerekli malzemeler: Her cocuk icin bir numara karti. Ici farkli taneli yiyecekle dolu, ti¢ farkl
kap hazirlayalim. Bu taneli yiyecekler (kuru pismemis halde); kuru fasulye, bakla, kirmizi mercimek,
yesil mercimek vb. olabilir. Bunlarin bulundugu torbalari da saklayalim.

Genel Bilgi

Tarimda, zararli bocekler ve zararl bitkiler icin kullanilan bazi ilaclar bu bitkilerin ve béceklerin
viicutlarinda birikmektedir. Bu canlilarla beslenen diger hayvanlar, kendileri icin gerekli olan enerjiyi
saglayabilmek icin bu canlilardan ¢ok miktarda yemek zorundadirlar. Otla beslenen hayvanlar ¢ok
miktarda ot yediklerinden dolay1 bu hayvanlarin viicutlarinda bir tek bitkide birikenden cok daha
fazla zehir birikir. Otla beslenen hayvanlarla beslenen hayvanlarda ise bu birikim cok daha fazla olur.
Bu nedenle bir tek ot bu zehirin etkisiyle 6lmeyebilirken ¢cok miktarda otla beslenmis bir canliy1 yiyen
diger bir hayvan bu zehirden dolay1 6lebilir. Bu nedenle bir kimyasal ila¢ cogunlukla besin zincirinin
en st seviyesindeki canlilar1 6liimciil derecede etkiler.

Nasil Oynanir?

Gokdogan olmasi icin, grup icerisinde bir goniillii isteyelim. Grubun geri kalani giivercin olacak.
Bu giivercinlere daha dnceden hazirladigimiz numara kartlarini verelim.
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Her glivercine kaplarin icerisinde bulunan yemlerden yemeleri icin zaman verelim. Giivercinlere
mutlaka 6 tane besin almalari gerektigini aciklayalim (ayni besinden 6 tane olabilecegi gibi farkl: farkli
6 tane de olabilir).

Bundan sonra gdokdogan gelerek 6 gilivercini avlar. Gokdogan alti tane numarali kart ceker, o
numaraya sahip giivercinler avlanmistir. Glivercinlere ellerindeki besini gokdogana verirler.

Bu taneli besinlerden bir tanesinin pestisit (tarim tirtinlerine zarar veren boceklerin 6ldirtlebilmesi
icin kullanilan ilaglar) denilen kimyasalla zehirlenmis oldugunu biliyoruz. Koydugumuz taneli
yiyeceklerin icerisinden bir tanesini zehirli olarak belirleyelim ve bu taneli besinlerden bir tanesinin
zehirli oldugunu c¢ocuklara belirtelim. Eger gokdogan avladigi giivercinlerden bu zehirli besinlerden
yalnizca 8 tane aldiysa hayatta kalabilir, 9 ila 16 arasinda aldiysa artik bu gékdogan yavru yapamayacak
ve genc bireyler yetistiremeyecek, eger 16’dan fazla aldiysa bu gékdogan hayatta kalamayacak.

Geri Bildirim
Oyunun amacinin pekismesi icin cocuklari asagidaki ifadeleri kullanabiliriz;

- Yukaridaki bilgiler 1s1g1nda ¢ocuklara kimyasal ilaglarin neden biitiin canlilar1 etkiledigini agiklayalim.
- Cocuklari besin zinciri ve besin agini cizmeleri konusunda tesvik edelim. Kim kimi yer? Zehirli
kimyasallar bu zincirin neresinde? Hangi canlilar bundan zarar goriir?

- Daha biiyiik siniflardaki 6grencileri Tiirkiye’deki pestisitlerden (bodcek ilac1) gokdoganlarin nasil
etkilendigini arastirmalari igin tesvik edelim.

Etkinlik 6 - Kirlangic Gocii

Amac: Cocuklar kuslarin go¢ yolu boyunca ne gibi zorluklarla karsilastiklarini ve ne kadar kusun
bu goc¢ yolculugunu atlatamadigini kavrayacaklardir.

Siire: 30 dakika

Katilimci sayisi: 25 +

Nerede Oynanir?: Kapali bir mekanda oynanabilir

Gerekli malzemeler: Tehdit kartlarini tasiyacak ¢ocuklar disindaki cocuklar icin numara kartlari
hazirlayalim. Tehdit kartlarinit yapmak icin 10 adet A4 kagida boyunlara asilmak tizere ip gecirelim.
Bunlarin tizerindeki yazilar;

- Yumurta toplayicisi

- Besin kitligi

- Deniz gecisi

- Avcilar (kirlangiglarla beslenen diger canlilar)
- Kus yakalayicilari

- Col

- Kuraklik

- Kotii hava kosullari

- Zehirli kimyasallar

- Yasam alanlarinin kaybolmasi olacak.

Genel Bilgi

Bir cok kus kis mevsiminin gelmesine yakin kendileri icin gerekli yeterli besini bulabilmek icin kis
mevsiminin daha 1lik gectigi degisik tilkelere go¢ ederler. Bunun yaninda kisi gecirmek icin gittikleri
alanlarda kisin gelmesiyle beraber yuvalarini yapmak, yavrularini biiyiitmek icin bu sefer yaz mevsiminin
daha az kurak gectigi alanlara goc¢ ederler. Bu goc¢ yolculuklarinin mesafesi cogu zaman oldukca
uzundur. Go¢ yolculugu esnasinda bu kuslar hem insan kaynakli hem de dogal bir cok tehlikeyle karsi
karsiya kalirlar.

Kirlangiglar diger bircok kus tiirii gibi uzun mesafelerde goé¢ eder. Yapilan gézlemler ve sayimlar
bir ¢cok kirlangicin sonbaharda gittikleri go¢ yolundan bir dahaki baharda bir cok dogal ve insan
kaynakli tehlikeden dolay1 dénemedigini géstermistir. Bir cok bilim adami kirlangiclara zarar vermeden
bacaklarina kiiciik birer halka takmaktadirlar. Bu halkalar sayesinde kirlangiclarin ve diger bir ¢cok
kus tiiriiniin go¢ yolunun izlenmesi saglanmaktadir. Bu halkali kuslarin goriildiigii her iilkeden bu
kuslar hakkinda bilgiler toplanmaktadir.
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Nasil Oynanir?

Tehdit kartlarini tasiyacak olan ¢ocuklar hari¢ her cocuga numara kartlarini verelim. Bu numara
kartlarini iki kopya halinde hazirlayalim. Bir kopyasi bizim elimizde kalsin

Cocuklarla yukaridaki bilgiler 1siginda kuslarin neden gog etkilerini tartisalim. Onlara Avrupa’yi
ve Afrika’y1 iceren bir harita verelim ve kirlangi¢larin kisi nerede gecirdiklerini gosterelim. Kirlangiglarin
goc sirasinda gectikleri tilkeler hakkinda konusalim. Cocuklara, kirlangiglarin go¢ rotalarini, kirlangiclari
ve kirlangiclar gibi gé¢ eden diger kuslar1 halkalayan bilim adamlari sayesinde bildigimizi aciklayin.

Bu oyunda c¢ocuklarin her biri numaralarla belirlenmis kirlangiclar olacak.
Tehditleri gosterecek 10 kisi secelim.

Numara kartlarini cocuklara verelim. Cocuklara herkesin oyuna ayakta yani hayatta olarak
baslayacaklarini ve eger oyun boyunca ellerindeki numara kartinda yazan numara okunacak olursa
Oleceklerini yani oturacaklarini agiklayalim.

Kirlangicin goéci hikayesi, bu kuslarin goéc boyunca karsilastiklar: zorluklari anlatir. Tehdit kartlariyla
karsilasildiginda, elimizde olan numara kartlarinin kopyalarindan birini cekelim ve ¢ikan numaradaki
cocugun bu koti etki yliziinden hayatta kalamadigini ve oturmasi gerektigini belirtelim. Oyundan
cikacak cocuk sayisi, oyunda bulunan cocuk sayisina goére ayarlanabilir. Asagidaki tablodan bunun
icin yardim alabilirsiniz.

Cocuk Sayisi
Tehditler 15 20 25 30 35 40 45 50
Yumurta toplayicilar 1 1 1 2 2 2 2 3
Besin Kithgi 1 1 1 1 1 1 1 1
Deniz gegisi - - - 1 1 1 1 1
Kus yakalayicilari 1 2 2 2 3 3 4 4
Avcilar 1 1 1 1 1 1 2 2
Deniz gegisi 1 1 1 1 1 1 2 2
col - 1 1 1 1 1 1 1
Kuraklik 1 1 2 2 2 2 2 3
K6t hava Kosullari - 1 1 1 1 1 1 1
Zehirli kimyasallar 1 1 1 2 2 3 3 4
Besin kithgi - 1 1 1 1 1 1 1
Kuraklik - - 1 1 1 1 1 2
col 1 1 1 1 2 2 3 3
Deniz gegisi - - 1 1 1 1 1 1
Kus yakalayicilari 1 1 1 2 2 3 3 3
Ko6tl hava kosullari 1 1 1 1 1 2 2 2
Deniz gegisi - - - - 1 1 1 1
Avcilar - - 1 1 1 1 1 1
Yasam alaninin yok olmasi 1 2 2 2 3 4 4 4
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Bu tabloya gore eger grubumuzda 30 ¢ocuk varsa yumurta toplayici tehdidi ile karsilasan kirlangig
suiriisiinden 2 kirlangi¢c hayatini devam ettiremez. Yani sececegimiz iki numara kartiyla iki cocuk oyun
dis1 kalir.

Gruba kirlangiclarin gé¢ hikayesini anlatalim;
- Gog Eylil’de baslar, fakat yine de bazi kirlangiclarin yuvalarinda halen yumurta vardir (bazilari
yumurta toplayicilari tarafindan calinir)
- Goce baslamadan 6nce yiyecek toplarlar (bazilart besin azligindan bu besini toplayamazlar ve
basarisiz olurlar)
- Kirlangiclar ingiliz Kanali'n gecerler (bazilari deniz gecisi sirasinda hayatta kalmay1 basaramazlar)
- Giney Avrupa’da kus toplayicilariyla miicadele etmek zorunda kalirlar (bazilari yakalanir)
- Gliney Avrupa’da ayni zamanda ada doganina karsi dikkatli olmak zorundadirlar, ada doganlar1 gé¢
eden kuslarla beslenirler (bazilari bu avcilar tarafindan yakalanir)
- Hayatta kalanlar Akdeniz’i ge¢mek iizere yola c¢ikarlar (bazilar1 deniz gecisi sirasinda hayatta kalmay1
basaramazlar)
-Sahra Coli’ne ulasirlar (bazilar1 ¢6l gecisi sirasinda hayatta kalmayi basaramazlar)
- Sahra’nin 6tesinde bulunan Sahel alan1 Afrika’nin kurak bélgesidir (bir cogu hayatta kalmay1 basaramaz)
- Tropiklerin tizerinde hava kosullarini ¢ok giivenilmezdir (bazilar1 kétii hava kosullari nedeniyle
hayatta kalamaz)
- Afrika’da pek cok alanda Avrupa’da yasaklanmis olan ve tarima zararli, ayni zamanda kuslarin
yedikleri bocekleri 6ldiirmede kullanilan zehirli kimyasallar halen kullanilmakta (bazilar1 bu zararh
kimyasallar ylizinden 6liir)
- Hayatta kalanlar simdi Gliney Afrika’ya ulasmislardir.

Fakat kis1 burada gecirdikten sonra geri donmek zorundadirlar!

- Bazilar yetersiz besinden dolay1 hayatta kalamamistir (besin kitligi)

- Bazilar1 Sahel’de hayatlarini kaybetmislerdir (kuraklik)

- Bazilar1 Sahra’da hayatlarini kaybetmislerdir (¢6l)

- Kalanlar Akdeniz’i gecmislerdir (deniz gecisi)

- Fakat avcilar halen beklemektedir (kus yakalayicilar)

- Avrupa’da baharda havalar tahmin edilemez. Ozellikle daghk alanlarin yakinlarinda (kotii hava
kosullari)

- Hayatta kalanlar Ingiliz Kanal’'n1 gecmek zorundadir (deniz gecisi)

- Onlar1 avlamak icin bekleyen sahinden kacmak zorundadirlar (avcilar)
- Hayatta kalanlar yuvalamak icin bir yer bulmak zorundadirlar

Bu kirlangig¢lar hayatta kalmak icin miicadele ederler, fakat onlar uzaktayken bazi yuvalama alanlari
zarar gormiisti (yasam alani kaybi).

ipuclar:

1. Cocuklarin daha iyi duyabilmesi i¢in numaralar1 bagirarak séyleyebiliriz.

2. Ovyunun aktif olabilmesi i¢in hizli oynanmasini saglayabiliriz.

3. Cocuklarin insan kaynakl tehditleri yuhalamasini da saglayabiliriz.
Geri Bildirim

Cocuklarin oyunun amacini pekistirebilmeleri icin onlara asagidaki ifadelerle yardimci olabiliriz;
- Go¢ yolundaki problemler hakkinda tartisin. Kuslar go¢ yolculuklar: boyunca insan kaynakli kag
tane tehditle karsilastilar? Cocuklara baska tehditler olup olamayacagini soralim.

- Cocuklardan, go¢men kuslarin sizin yasadiginiz bolgeye gelis tarihlerini kaydetmelerini isteyelim.
- Cocuklardan yasadiginiz bolgeden kuslarin ayrildiklar: tarihleri kaydetmelerini isteyelim.

Etkinlik 7 - Ben Hangi Kusum?

Amac: Cocuklarin secilen kuslari tanimalari, bu kuslarin beslenme ve yasam tarzlari hakkinda bilgi
edinmeleri.

Siire: 20 dakika

Katilimci sayisi: 10 +
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Nerede oynanir?: Kapali bir mekanda oynanabilir
Gerekli malzemeler: 4 kusun A4 kagida alinmis siyah beyaz (miimkiinse renkli) ¢iktilari. Bunun
icin dergilerden ya da gazetelerden kestigimiz A4 kagida yapistirilmis kus resimlerini de kullanabiliriz.

Genel Bilgi

Bircok canli ve bircok kus yasam alanlarina, beslenme sekillerine gore bazi farkli 6zelliklere
sahiptirler. Bu 6zellikleri, bu kuslarin yasadiklar1 ve bulunduklar1 ortamda en iyi sekilde hayatta
kalmasini saglar.

Asagidaki kuslar1 bu oyunda kullanabiliriz. Baska kuslar1 secerek de yine ayni oyunda kullanmamiz
da mumkiin.

Kiiciik karabatak

Karabataklarin en ki¢tugudir. Bitkisi bol gollerde ve akarsularda yasar. Baliklar, karidesler ve
stiliiklerle beslenir. Batakliklarda agac ve sazlar tizerine yuva yapar. Genellikle balikcillarla karisik
gruplar halinde yasar. Gagasi Tiirkiye’de bulunan diger karabataklardan daha kiictlik, kuyrugu uzundur.

Su tavugu

Yakininda yogun bitki ortiisii ya da agaclar bulunan goélctkler, batakliklar ve akarsu kiyilarinda
yasar. Parlak kirmizi gagasi, havaya kalkik duran pofuduk beyaz bir poposu vardir. Uzun kocaman
tirnaklar1 sayesinde gollerde bulunan sik bitki ortiisii izerinde kolaylikla hareket eder. Yiizerken,
yurirken ve ucarken acemi bir goriintiisii vardir. Karada ve suda beslenir. En sevdigi yerler arasinda
cimenlikler ve yeni stiriilmis tarlalar yer alir. Bu alanlarda cok cesitli bitkisel ve hayvansal gidalarla
beslenir.

Peceli baykus

Orta boy bir baykustur. Eriskini bembeyazdir. Yiizii kalp seklinde, kiiciik siyah gézleri kémiir
gibidir. Otiisii derinlerden gelen bir “ Siiisssst” sesidir. Acik tarim alanlarinda, cayirlarda yasar.
Harabelerde, kulelerde, samanliklarda ve tavan aralarinda yuvalarini yaparlar. Urpertici tireme
otiisiinden ve yuvalama aliskanliklarindan dolay1 kuslarin yuvaladigi evler cogunlukla perili zannedilir.
Fareler, kiiciik kuslar, kurbagalar ve boceklerle beslenir. Avlarini gelismis duyma yetenegi sayesinde
yakalar.

Yalicapkini

Cok renkli bir kustur. Basi buiylik, gagasi kalin, uzun ve gagasinin kenarlar1 kdseli ve ucu sivridir.
Akarsu, gol ve deniz kiyilarinda, kanal boylarinda yasar. Yuvasini akarsu ve gol kiyilarinda saglam
topraga oydugu oyuklar icerisine yapar. Balik, kurbaga yavrulari, su bocekleri, stiliik, su salyangozlari
ve kiiclik kurtlarla beslenirler. Temiz ve duru sularda avlanir. Usta bir fizik¢idir. G6ziindeki 6zel zar
sayesinde su da ylizen baliklarin yerini kolaylikla tayin eder. Avini havada asili kalarak gozler ve
zipkin gibi dalarak yakalar.

Nasil Oynanir?
1. Cocuklara iclerinden birinin oyunda goérev almak icin gontilli olup olmayacagini soralim.

2. Kus resmini goniilli olan ya da grubun icerisinden bizim se¢tigimiz ¢ocugun eline
verelim ve kimseye gdstermeden bu resme bakmasini isteyelim.

4. Grubun geri kalani yalnizca evet — hayir yanitini alabilecekleri “Balik yiyor musun?”, “Geceleri
mi beslenirsin?”, “Pencelerin var mi?” sorular sorarak bu kusun hangi kus oldugunu bulmaya calisirlar.

5. Cocuklar bu kusun hangi kus oldugunu bulduktan sonra gruptan bir goéniillii daha olup olmadigini
soralim. Gontlld olan ya da gruptan bizim sectigimiz cocugun boynuna onun géremeyecegi tiim
grubun da gorebilecegi, sirtina gelecek sekilde bir kusun fotografini yada aldigimiz ¢iktiy1 asalim.

6. Bu sefer boynunda bir kusun resmi olan ¢cocuk yine sadece evet - hayir yanitlar1 alabilecegi
sorular sorarak kendisinin hangi kus oldugunu bulmaya calisir.
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7. Oyunu ayni sekilde gruptan iki kisiyle daha diger iki kus tlirimiiz icin tekrarlayarak bitirebiliriz.
ip Uclan

- Oyun icin sececegimiz kuslarin, yéremizde yasayan ve cocuklarin her zaman gorebilecekleri
kuslar olmasina dikkat edelim.

- Cocuklara kuslart bulmak icin yonlendirici sorularla yardimci olabiliriz.

- Yéremizde yasayan kuslar hakkinda bilgi almak icin Kelaynak Uretme Istasyonu’nda calisan
yetkililerden yardim alabiliriz.

Geri Bildirim
Cocuklarin oyunun amacini pekistirebilmeleri i¢in asagidaki ifadelerden faydalanabiliriz;

- Cocuklara yukaridaki bilgiler 1siginda kuslarin yasama ortamlarina uyum saglayabilmek icin ne
gibi 6zelliklere sahip oldugunu soralim.

- Bu kuslar bu gibi 6zelliklere sahip olmasalardi neler olabilecegini soralim.

- Cocuklardan kendi yarattiklari bir ortamda yasayabilecek bir kusun resmini cizmelerini 6dev olarak
isteyelim (tamamen ¢ocuklarin hayal gilicline kalmis).

Etkinlik 8 - Kus Yapalim

Amac: Cocuklarin kuslarin yasadiklarr alanlara sagladiklari uyumlar:i miknatisli oyuncaklarla
gormeleri.

Siire: 25 dakika

Katilimci sayisi: 9 yas ve iizerindeki cocuklarla, 12 kisi ve lizeri bir grupla oynanabilir
Nerede oynanir?: Kapali bir mekanda oynanabilir

Gerekli Malzemeler: Miknatish kuslar (Birecik Kelaynak Uretme Merkezi'nde Doga Dernegi
sorumlusundan temin edilebilir)

Genel Bilgi

Bircok canli ve bircok kus yasam alanlarina, beslenme sekillerine gére bazi farkli 6zelliklere
sahiptirler. Bu 6zellikleri bu kuslarin yasadiklar1 ve bulunduklari ortamda en iyi sekilde hayatta
kalmasini saglar.

Kiiciik akbalikcil

Sulak alanlardaki beslenme zincirinin énemli bir parcasidir. Sar1 ayaklari, siyah gagasi ve daha
kiiciik boyuyla biiytik akbalik¢ildan ayrilir. Sulak alanlarin kenarlarinda ¢amurlarin icerisinde yasayan
kiiciik boécekler, omurgasiz hayvanlar ve 6zellikle baliklarla beslenirler. Uzun boynu sayesinde
yakaladigi baliklar1 kolaylikla yutabilir.

Su cullugu

Gagasi diiz ve oldukc¢a uzundur. Ayaklari orta uzunluktadir. Batakliklarda, hendek kiyilarinda ve
sulak cayirlarda yasarlar. Ulkemizde 6zellikle kisin bol miktarda bulunur. Rahatsiz edildiginde “kirk,
kurrrkk” yaparak dikey olarak havalanir. Yuvasini nemli cayirlarda sik otlar arasinda gizler. Gagasini
yumusak topraga ve camura sokarak kii¢iik kurtlar1 diliyle toplar. Gagasini topragin ya da ¢camurun
icerisinden cikarmadan devamli yemlenir.

Karatavuk

Ulkemizdeki en yaygin ardic tiiriidiir. Parklarda, bahcelerde ve ormanlarda yasar. Erkegi simsiyahtir.
Sar1 olan g6z halkasi ve gagasinin yani sira glizel 6tiisiiyle de dikkat ceker.
Meyveler ve boceklerle beslenir. Ozellikle, yagmur sonrasi viicutlarinin bir kismi topragin tizerine
cikan solucanlar1 kuyruklarindan cekip cikarmalarini izlemek oldukca keyiflidir.

Yesilbas Ordek

Ordekler icerisinde en ¢ok taninanidir. Tiirkiye’deki yiizen érdeklerin en biiytigiidiir. Erkeklerin
ve disilerin renkleri birbirinden farklidir. Genelde gezici ve gd¢cmen bir kustur. Biitiin goller, batakliklar
ve durgun akarsularda yasarlar. Beslenmek icin sazlik alanlari tercih ederler. Yuvasini su disinda
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topraga yaparlar. Kislar1 deniz sahillerinde de goriliir. Bocekler, siilik, siimtikliibécek, salyangoz,
kiiciik stiringenler, kurtcuklar, taze bitki stirgiinleri, tohumlar baslica besin kaynaklaridir.

Kelaynak

Uzun gagall, biiyuk, kara bir kustur. Pembe basi ve ensesi ¢iplaktir. Tlirkiye’de yalnizca Sanliurfa’nin
Birecik ilcesinde bulunur. Yuvasini dik kayaliklarin teraslarina yapar. Cekirgeler, sert kabuklu bocekler,
yilanlar, kertenkeleler, kurbagalar ve cesitli kurtlarla beslenir.

Kerkenez

Cok yakisikli ve renkli bir yirticidir. Kuyrugu ¢ok uzundur. Erkeginin gri basi ve siyah bir biyigi
vardir. Tarim alanlari, agagliklar, sehirler ve daglar gibi ¢cok degisik yasam alanini mesken tutabilir.
Eski saksagan ve karga yuvalarinda, kayaliklarda, binalarin catilarinda ve kulelerde yuvalanirlar.
Sehirlerarasi yollarda telefon tellerinin tistiinde en ¢ok rastlanan yirtici tiridur. Sikca acik arazilerde
havada asili kalmis bir kerkenezi gérmek miimkiindir. Bocekler, kertenkeleler, kurbagalar, kiiciik
kuslar, fareler baslica besin kaynaklaridir.

Nasil Oynanir?

1. Miknatishi kuslarin gagasi, basi, govdesi, kuyrugu ve bacaklar1 ayr1 parcalar halindedir. Cocuklari
esit sayida olabilecekleri sekilde gruplara ayiralim.

2. Her grup kendi elindeki kusun normal haline gelmesini saglar. Yap-bozun parcalarini bir araya
getirir.

3. Yap-bozlarini tamamlayan ¢ocuklardan bu kuslarin nasil bir alanda yasadiklarini tahmin etmeye
calismalarini isteyelim.

4. her grup bu tahminlerini bitirdikten sonra kendi kuslarinin nasil bir ortamda yasadigini tim
gruplara anlatirlar.

Geri Bildirim
Asagidaki ifadelerden yararlanarak c¢ocuklarin bilgilerinin pekismesini saglayabiliriz;

Tim kuslarin hangi ortamlarda yasadiklarini ve nelerle beslendiklerini tim ¢ocuklarla beraber
tartisalim. Yukaridaki ifadelerden yararlanarak ¢cocuklara bu kuslarin yasam alanlar1 ve besinleri
hakkinda bilgi verebiliriz.

Yap-bozda kuslarin pargalarinin yerlerini degistirerek, 6rnegin bir 6tiicii kusa balik¢il gagasi takarsak
bir yalicapkinina benzeyecegini gostererek kuslarin yapilarinin yasam alanlariyla ve beslenme
sekilleriyle ne kadar ilgili oldugunu anlatabiliriz.

ipuclar
- Cocuklar kuslarin isimlerini bilmek zorunda degildirler.

- Cocuklara kuslarini tanimlarlarken “sence neden boynu bu kadar uzun?”, “bacaklar1 neden bu
kadar kisa?” gibi sorularla yardimci olabiliriz.

Etkinlik 9 - Sulak alan

Amac: Cocuklarin canlilarin, yasam alanlarinin kaybolmasindan nasil etkilendigini kavrayabilmeleri.
Siire: 25 dakika

Katilimci sayisi: 20 +

Nerede Oynanir?: Kapali ya da acik bir alanda oynanabilir

Gerekli malzemeler: Her bir sulak alani gésterebilmek icin 1,5 - 2 m capinda 4 halka (bu halkalar1
yapabilmek icin ip kullanabilecegimiz gibi baska materyaller de kullanarak bu sulak alanlari
yapabiliriz)
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Genel Bilgi

Bircok sulak alan, yeni yerlesim yerlerinin baskisiyla, tarim alanlarinin agilmasi i¢in kurutulmasiyla,
baraj yapilmasi nedeniyle sular altinda kalmasi ya da suyunun bitmesinden kaynakli olarak geri
donlisiimii olmaksizin yok olmaktadir. Bu nedenle bir ¢ok canli tiirii ve kuslar i¢cin yasam alanlari
kaybolmakta. Yasam alanlarinin kaybolmasiyla beraber bu canli tiirleri ve kuslar beslenecek ve tireyecek
alan bulamadiklar1 icin yok olma tehlikesiyle karsi karsi karsiya kalmaktadirlar.

Oyunun Oynanisi

1. Bos bir alana 4 halkayi1 ayri1 ayri1 yerlere koyalim. Cocuklara onlarin sulak alanlarda yasayan ve
bu sulak alanlar arasinda siirekli gidip gelen kuslar olduklarini séyleyelim. Her cocuk kendine marti,
pelikan, kiiciik akbalik¢il, biiytik akbalikgil, gri balik¢il, culluk, yesilbas, angit gibi isimler verebilir.

2. Cocuklara bir sulak alan secmelerini ve orada durmalarini séyleyelim. “U¢” dedigimizde her kus
bir diger sulak alana ge¢mek zorundadir.

3. Birkag kez kuslar yer degistirdikten sonra tekrar “u¢” dedigimiz bir anda halkalardan yani sulak
alanlardan birini kaldiralim. Artik kuslarin gidebilecegi yalnizca 3 sulak alan kalmistir. Bu durumda
kuslar halkalarda yani sulak alanlarda sikismaya baslayacaklar. “U¢” derken bir yandan sulak alanlari
da kaldirmaya devam edelim.

4. Tek bir sulak alan kaldiginda kuslardan bazilari sulak alanlarda yeteri kadar yer kalmadigindan
bu sulak alanin disinda kalacaktir. Halkanin yani sulak alanin icerisinde olan kuslarsa, sulak alanin
icerisinde kalabilmek i¢in ¢etin bir miicadele vereceklerdir.

Etkinlik 10 - Agaclara Neden Ihtiyac Duyariz?

Amac: Cocuklarin, canlilar icin agaclarin bir yasam alani olarak ne kadar énemli oldugunun
kavramasi.

Siire: 25 dakika

Katulimci sayisi: 10 +

Nerede Oynanir?: Kapali ya da acik bir alanda oynanabilir

Gerekli malzemeler: Agaclar lizerinde yasayan canlilarin bir listesi ( bocekler, mavi bastankara,
orman faresi, esek arisi, 6riimcek, sincap, biiyliik bastankara, kelebekler, alakarga, tirtil, baykus,
agackakan, giivercin vb. dérnekleri siz de cogaltabilirsiniz).

Genel Bilgi

Diinyanin her yaninda agaclar kesilmekte. Agaclar bircok kusa oldugu gibi diger bircok hayvana
da ev sahipligi yapar ve bu canlilara besin ve barinak saglar. Bunun yaninda diinyadaki yasamin devam
edebilmesi icin ana oksijen kaynaklar1 agaclardir.

Oyunun Oynanisi

1. Yaklasik bes cocuk ayr1 ayri1 yerlerde ayakta durarak agac olurlar. Geri kalan ¢cocuklar agacta
yasayan diger canlilar olurlar; sincap, kus, bocek, tirtil vb. Herkes agaclarin yanina giderek ayakta
durur.

2. “Degisin” diye bagirdigimizda agaclarin lizerinde yasayan biitiin canlilar bulunduklari agaci
degistirmek zorundalar. Ancak, cocuklar agactan agaca giderken ortada bir tur atip daha sonra diger
agaca gidebilirler. Cocuklar ancak bir agacin yaninda olduklar1 zaman nefes alabilirler. Bir agactan
digerine kosarken nefeslerini tutmak zorundalar.

3. Oyun bir ormancinin da oyuna katilarak agaclari kesmesiyle zorlasir! (ki bu siz olacaksiniz).
Cocuklar bir iki kere bir agactan digerine gittikten sonra, nefeslerini tutarak bir agactan digerinde
giderlerken agaclardan birini keselim. Agacta yasayan canlilarin her yer degistirmesinde agac
kesecegimiz icin bu canlilarin bir agactan digerine gitmeleri daha da zorlasacak.
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4. En son agaci kestikten sonra agaclarda yasayan canlilar (¢ocuklar) oyunu oynadiginiz alanda
kisa bir sure nefeslerini tutarak dolasacaklar ve tam bu sirada onlara “AGACLARA NEDEN IHTIYAC
DUYARIZ?” diye sordugumuzda alacagimiz yanit “NEFES ALMAK ICIN!” olacaktir.

Geri Bildirim
Asagidaki ifadeleri kullanarak cocuklarin bu konudaki bilgilerinin pekismesini saglayabiliriz;

Eger kapali bir mekandaysak disariya ¢ikalim ya da camdan agaclara bakalim. Cocuklari, etraflarindaki
agaclardan kendilerine birer kardes aga¢ edinmeleri icin tesvik edelim.

Onlara bu agaclar1 neden sectiklerini soralim. Bu agaclarin tizerinde, bu agaclara bagl yasayan
baska canlilar olup olamayacagini soralim.

Hangi canlilarin buradaki agaclar1 kullanabiliyor olacagini tartisalim.

Cocuklar kendi agaclariyla ilgili bir siir yazsinlar ya da bu agagla ilgili bir resim cizsinler.

Etkinlik 11 - Nuh'un Gemisi

Amac: Cocuklarin bazi canlilarin davranislarini 6grenip bu hayvanlarin neden bu sekilde davrandigini
kavrayabilmeleri.

Siire: 15 dakika

Katilimci sayisi: 10 +

Nerede Oynanir?: Kapali ya da acik bir alanda oynanabilir

Gerekli malzemeler: Uzerinde hayvan isimlerinin yazili oldugu kagitlar (bir hayvanin ismi

iki kere yazilmis olmali) ya da bu hayvan resimlerini kagitlar lizerine yapistirabiliriz (yine ayni
hayvanin resminden iki tane olmali).

Oyunun Oynanisi
Her cocuga birer kagit secmesini s0yleyelim. Kagitlarda yazan ya da resimleri olan her hayvan
kendi ¢iftini bulmak zorunda. Oyun boyunca konusmak yasak. Cocuklar sadece sectikleri hayvanin

taklidini yaparak eslerini arayabilirler.

Herkes esini bulduktan sonra esler ortaya gelir ve beraber taklitlerini yaparlar. Bakalim kim esini
bulabilecek?

Geri Bildirim

Cocuklarla bu hayvanlarin bu hareketlerinin onlara yasamlarinda sagladig1 avantajlari tartisabiliriz.

Kaynakca:

Cevre Oyunlar1 Rehberi - Ingiltere Kraliyet Kuslar1 Koruma Dernegi Yaban Hayat1 Kasifleri (Environmental
Games Guide - RSPB Wildlife Explorers)
Fly Wild An Aducators Guide to Celebrating Birds

www.denizce.com
www.kulturturizm.gov.tr
www.birecik.gov.tr
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